Les richesses du monde antique
Est un jeu de piste interactif.
LE PRINCIPE

Selon repérage de création, les régles du jeu et son contenu peuvent étre légérement modifiés ultérieurement.

La base, le QG, est représentée par une salle si nous sommes en ville, par une tente si nous sommes en plein air.

Dans cette salle, nous devrons disposer plusieurs spots représentant la base de chaque équipe. En extérieur, la base de chaque équipe sera représentée par une
tente Canopi de 3x3.

La base est composée de :
- 2 tableaux (bourse, news)
- 1 carte du site
- 1road book avec le reglement
- 2 téléphones portables au minimum (fourni par vos soins)
- Ravitaillement — pause permanente (en option)
- Un capital de départ en sesterces
Nous suggérons 1 écran vidéo projecteur, ainsi le tableau sera informatique et en temps réel.
- 1 ordinateur portable par équipe (fourni par vos soins ou par vos clients)

Le jeu se déroule a partir de ce QG, qui représente La tabernae argentariae ou la banque des produits et des échanges.
Au QG, sont dressés, et mis a jour durant le jeu, sous forme de tableaux écrits ou vidéo -projetés, le cours des valeurs, les quantités de richesses disponibles, les
propriétés et capitaux des équipes... une foule d’informations stratégiquement tres importantes...

Le but du jeu est bien sur la conquéte des richesses
Chaque richesse peut se gagner en :

e Répondant a des questions
e Etablissant une performance sportive sur un atelier

e Faisant fructifier les richesses déja acquises (en achetant, en vendant ou en échangeant)

Chaque richesse est évaluée en bourse. Son cours est variable au gré de I'offre et de la demande... et des caprices du courtier de la banque Passion Aventure.




